
왜 쓰나요?

ABC

집에서도 영어

블루울프 영어 게임을 하면 포인트가

쌓여요. 수업 밖에서도 아이가 스스로

단어를 익혀요.

참 참 참

참

빠지지 않고 와요

출석할 때마다 포인트. 「조금만 더

모으면 레슨!」이 다음 수업으로

이어져요.

P

효과가 숫자로

켜기 전과 비교한 재원 유지율 · 게임

참여 · 출석을 관장님 화면에서 바로

봐요.

이렇게 돌아가요

1 모으기

출석은 출결에서 저절로, 게임은

맞힌 만큼, 칭찬은 사범님이 눌러서

→

2 바꾸기 신청

아이가 게임 화면 「내 포인트」 →

보상 상점에서 골라요

→

3 건네기

보상을 주고 「줬어요」 → 보호자

폰에 알림

아이 화면 · 게임 맨 위

128 내 포인트 · 간식으로 바꿀 수 있어요 · 레슨까지 22점

먼저 눌러 보세요 — 로그인 없이

폰으로 taekwonedu.com/reward.html?demo=1 을 열면 예시 도장(원생 8명)으로 칭찬 · 「줬어요」 · 보상

고치기를 해 볼 수 있어요. 저장되지 않고 아무에게도 가지 않아요.

블루울프 영어태권도 · 태권에듀 관장 · 사범용 안내

포인트 · 보상 쓰는 법

아이들이 스스로

오고, 스스로

영어 하는 도장

출석 · 영어 게임 · 칭찬으로 모은 포인트를 관장님이 정한 보상

(물건 · 경험)으로 바꿔 줘요. 포인트는 우리 도장 안에서만 써요.
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포인트 · 보상 쓰는 법 관장님 · 처음 한 번 (5분)

관장님 — 처음 한 번, 5분이면 돼요

설정 · 보상 상점 — 「고치기」를 누른 모습

포인트 규칙 (기본값 · 관장님이 바꿀 수 있어요)

출석 하루 +10 (0~100) — 출결에서 「출석 · 지각」이면 저절로. 체크인 태블릿 · 사범 출결 모두 돼요.

영어 게임 맞힌 것 하나 +1 (0~10) · 한 판에 15개까지만 세요 · 하루 30점까지. 오래 하는 아이보다 꾸준히 하는

아이가 더 모여요. 점수는 서버가 계산해요(아이 기기가 보낸 숫자를 그대로 믿지 않아요).

칭찬 사범님이 +5 · +10 · +20 (1~50) 과 이유(인사 잘함 · 발차기 최고 · 영어 구령 또박또박 …). 아이 화면

「받은 칭찬」에 이유가 보여요.

바꾸기 신청 아이 한 명이 한 번에 3개까지 기다릴 수 있어요. 신청하면 포인트는 잡아 두고, 「안 줌」이면 돌려줘요.

보상 물건 · 경험만 — 돈 · 상품권 · 수련비 할인처럼 돈 가치가 있는 것은 넣지 않아요. 포인트는 사고팔거나

다른 아이에게 넘길 수 없어요.

「포인트 · 보상」 열기

업무관리 홈  대시보드 맨 위의 「포인트 · 보상」 줄, 또는 더보기

→ 「포인트 · 보상」. 주소는 taekwonedu.com/reward.html 이에요.

1

「켜기」

켜기 — 기본 보상과 함께 를 누르면 스티커 · 간식 같은 보상 4개와

함께 켜져요. 켠 날부터 포인트가 쌓여요(지난 출석은 세지 않아요).

2

포인트 정하기

「설정 · 보상 상점」 → 고치기 에서 출석 하루 · 게임 맞힌 것 하나 ·

하루 게임 상한을 정해요.

3

보상 상점 채우기

이름 · 필요한 포인트 · 남은 개수(비우면 제한 없음). 「＋ 추천 보상」

을 누르면 바로 들어가요. 「보이기」를 끄면 아이 화면에서 숨겨요.

4

도장 대항 챌린지 고르기

「이달 챌린지에 나가기」 · 「다른 도장에 우리 도장 이름 보이기」(끄면

「지역 · 도장」으로만). 아이 이름은 어디에도 나가지 않아요.

5

아이 · 보호자에게 알리기

인스타 · 알림장으로 「우리 도장에 포인트 · 보상이 생겼어요」를

보내요. 아이는 자기 닉네임으로 로그인하면 게임 맨 위에 「내

포인트」가 보여요.

6

예시 화면
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포인트 · 보상 쓰는 법 매일 · 사범님 · 아이 · 보호자

매일은 두 가지만 — 칭찬하고, 건네기

① 수업 중 칭찬 (10초)

② 보상 건네기

누가 할 수 있나요? 관장님과 출결 권한이 있는 사범님. 설정 · 보상

상점은 관장님만 바꿔요. 「관리만」(일반 도장) · 체크인 태블릿

계정에는 없어요.

바꾸기 신청 · 원생 포인트

아이

자기 닉네임으로 로그인 → 게임 맨 위 「내 포인트」

누르면 보상 상점 · 내 신청 · 받은 칭찬 · 챌린지 순위

게임이 끝나면 「+n 포인트」가 떠요

신청은 3개까지, 기다리는 동안 포인트는 잡혀

있어요

보호자

칭찬 · 보상을 받으면 폰으로 한 줄 알림 (보호자

알림을 연결한 집)

집에서 하는 영어 게임도 포인트가 돼요 — 「오늘

게임 했니?」가 대화가 돼요

상담 때 관장님이 출석 · 게임 참여를 함께 보여 줄 수

있어요

「원생 포인트」에서 아이 이름을 눌러요 (찾기 · 반으로 좁히기).1

+5  +10  +20  중 하나, 이유를 하나 골라요.2

주기  — 아이 화면에 바로 쌓이고, 보호자 폰에도 「칭찬 포인트

10점 — 인사 잘함」이 가요.

3

「바꾸기 신청」에 아이 · 보상 · 포인트 · 언제가 보여요. 대시보드

줄에도 「바꾸기 신청 2」처럼 떠요.

1

보상을 건네고 줬어요  → 재고가 하나 줄고, 보호자 폰에 「○○

학생이 포인트로 「간식」을 받았어요. 칭찬해 주세요!」가 가요.

2

못 주면 안 줌  → 포인트는 아이에게 돌아가요.3

예시 화면
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포인트 · 보상 쓰는 법 효과 · 챌린지 · 자주 묻는 것

효과는 숫자로 확인해요

「포인트 · 보상」 맨 위 「효과」 칸 — 우리 도장 명부 · 출결에서 셈해요.

재원 유지율 켠 날 다니던 원생 중 지금도 다니는 비율 ↔ 켜기 전

같은 길이 기간

게임 참여 이달 영어 게임을 한 원생 비율 · 아이 평균 게임

포인트

평균 출석 이달 평균 출석일 ↔ 지난달 같은 날까지

챌린지 이달 아이 한 명 평균 영어 게임 포인트로 전국 도장

순위(출석 · 칭찬은 빼고, 재원생 5명부터). 아이마다

하루 상한이 있어 도장 크기와 상관없이 공평해요.

2주쯤 지나야 비교가 뚜렷해요. 방학 · 계절도 영향을 주니 「포인트 때문」이라고

단정하지 말고 함께 보세요.

효과 — 재원 유지율 · 게임 참여 · 출석

보상 아이디어 (물건 · 경험만)

스티커

10점

간식

30점

줄 맨 앞 서기 (하루)

40점

캐릭터 배지

50점

음악 고르기 (수업 한 번)

60점

사범님과 사진 찍기

80점

띠 심사 응원 메달

120점

1:1 발차기 레슨 (10분)

150점

처음엔 작은 보상(10~30점)을 넉넉히 — 첫 주에 한 번은 바꿔 보게 하면 오래가요. 큰 보상(레슨)은 재고를 정해 두세요.

자주 묻는 것

지난달 출석도 포인트가 되나요?

아니요. 켠 날부터 세요. 그래서 처음 켜는 날은 아이들에게 미리 알려 주면 좋아요.

끄면 포인트가 사라지나요?

아이 화면에서 숨겨지고 더 쌓이지 않아요. 모은 포인트 · 기록은 남아서 다시 켜면 그대로예요.

퇴원한 아이는요?

퇴원생은 포인트를 쓰지 못하고, 챌린지 순위에서도 빠져요. (재원 유지율에는 「그만둔 원생」으로 들어가요.)

게임을 오래 하면 계속 쌓이나요?

한 판 15개 · 하루 30점까지예요(관장님이 바꿀 수 있어요). 짧게 자주 하게 만들어요.

예시 화면
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